Ministero dell’lstruzione, dell’Universita e della Ricerca
Ufficio Scolastico Regionale per la Campania
Direzione Generale

COORDINAMENTO REGIONALE EDUCAZIONE FISICA E SPORTIVA

Prot.n. MIUR.AOODRCA.UffDir. 4555/U Napoli, 29/03/2016

Ai Dirigenti Scolastici Scuole
Istruzione Secondaria di 1° e 2° grado
Statali e Paritarie di Napoli e Provincia

Al Presidente Comitato Regionale
CONI Campania

Al Presidente della CR FIP Campania

Oggetto: Campionati Studenteschi 2015/2016 - Invio calendari di Pallacanestro 3c3.

Nell” inviare in allegato i calendari di gara relativi alle discipline di cui all’oggetto, di seguito

si forniscono le seguenti avvertenze:

Ogni notizia relativa ad attivita ed iniziative dell’Ufficio Educazione Fisica e Sportiva sara resa
tempestivamente disponibile sul sito: www.edfisicacampania.it;
Sono inserite nei calendari e partecipano alle fasi successive a quelle d’Istituto tutte le
rappresentative delle Istituzioni scolastiche che hanno aderito ai Campionati Studenteschi
2015/2016 alle singole discipline per tutte le gare;
Le istituzioni scolastiche interessate ai Campionati Studenteschi sono invitate a segnalare
con ogni tempestivita eventuali imperfezioni o errori riscontrati nei calendari di gara;
Per le gare relative alle Scuole Secondarie di | grado, si riferiscono esclusivamente alla
categoria cadetti nati 2002 - 2003;
Le gare relative alle Scuole Secondarie di Il grado si riferiscono esclusivamente alla categoria
“ALLIEVI” nati negli anni 1999 - 2000 - 2001 (2002 nei casi di studenti in anticipo
scolastico);
Ogni rappresentativa scolastica dovra esibire ad ogni incontro la distinta giocatori in triplice
copia, prodotta esclusivamente sul modello B/1 scaricabile dalla Piattaforma online
www.campionatistudenteschi.it.

FORMULA DEL TORNEO

Per il corrente anno scolastico la Pallacanestro si gioca in un torneo di 3 contro 3, il torneo &

strutturato in una “prima fase di qualificazione” a concentramenti composti, ove possibile, per
contiguita territoriale e formati da quattro o tre squadre, da svolgersi rispettivamente in una
giornata gara.

La squadra vincente il girone si qualifica per il turno successivo.
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COMPOSIZIONE DELLE SQUADRE

Gli Istituti possono iscrivere una squadra per categoria. Ogni squadra, puo iscrivere a referto in
ogni gara massimo 4 giocatori, di cui 3 scendono in campo. Non sono ammesse squadre con un
numero inferiore a 3 giocatori. Nel caso in cui una squadra si presenti con meno di 3 giocatori, la
gara non verra effettuata e la squadra in difetto avra partita persa per 20-0 ed un punto di
penalizzazione in classifica.

TEMPI DI GIOCO

In tutte le fasi previste le gare si svolgeranno fino al raggiungimento da parte di una delle due
squadre di 21 punti totali e ogni gara non potra superare comungque il tempo di gioco di 10 minuti
effettivi.

In caso di parita al termine dei 10’ di gioco previsti si procedera con un tempo supplementare che
terminera con la realizzazione del primo canestro da parte di una delle due squadre in campo .

MODALITA’ DI GIOCO
Torneo all’italiana tra le squadre partecipanti, il punteggio viene attribuito come segue:
Vittoria: Punti 2 Sconfitta: Punti O

REGOLE TECNICHE

Il possesso di palla iniziale viene assegnato con un sorteggio sia per l'inizio del tempo di gioco
previsto che per I'eventuale tempo supplementare, I'azione d'attacco parte sempre oltre la linea
dei tre punti e deve durare massimo 14" (competenza arbitrale), l'intercettazione difensiva,
perché diventi azione d'attacco deve ripartire oltre la linea dei tre punti attraverso un passaggio o
con un palleggio individuale.

Sulle rimesse laterali o dal fondo, I'azione d’attacco deve partire sempre oltre la linea dei tre punti
anche quando viene effettuata dalla squadra che era gia in attacco.

Dopo ogni canestro realizzato la palla passa agli avversari. Al fine di velocizzare il gioco non e
prevista la rimessa da fondo campo e la palla deve essere portata dalla squadra in attacco oltre la
linea dei tre punti senza alcun possibile intervento da parte della squadra che difende.

Non esistono tiri liberi.

Valore dei punti.

- la realizzazione del canestro su azione di gioco vale sempre 2 punti;

- la realizzazione del canestro su azione di gioco effettuato al di fuori dell’area dei 6,75, vale 3
punti

- per un fallo su canestro realizzato, oltre ai 2 o 3 punti viene assegnato un ulteriore punto alla
squadra che ha realizzato e la palla passera alla squadra avversaria

- per ogni fallo subito da un giocatore con o senza palla durante le varie fasi di gioco, 1 punto, e
possesso di palla (con rimessa dal fondo) viene assegnato alla squadra del giocatore che subisce
il fallo.
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- in caso di fallo tecnico, 1 punto, e rimessa dal fondo, viene assegnato alla squadra avversaria;
- gli arbitri hanno facolta di comminare 1 punto di penalizzazione alla squadra che
volontariamente allontana il pallone dal campo di gioco per causare una perdita di tempo.

Norme di gioco.

Non e previsto un limite di falli individuali.

Non sono previsti time out

In caso di palla contesa, il gioco verra ripreso con una palla a 2 sulla linea di tiro libero.

Awvicendamento dei giocatori:
| cambi sono liberi e possono essere effettuati "in corsa" a palla inattiva e comunque senza
fermare il tempo.

Durata azione di attacco:
Ogni qualvolta un giocatore acquisisce il controllo di una palla viva sul terreno di gioco, la sua
squadra deve effettuare un tiro entro 14 secondi sara I'arbitro ad avvisare quando mancano 5
secondi per tentare il tiro.

Difesa:
E’ obbligatoria la difesa individuale e non € consentito alcun altro tipo di difesa.

Per quanto non esplicitamente previsto, si fa riferimento al “Regolamento Tecnico Ufficiale della
Pallacanestro” in vigore nel corrente anno sportivo e federali vigenti

Allegati:
- Calendari Pallacanestro 3c3;
- Referto Gare;
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